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Genre Vertrieb Atari Deutschland
IO Action-Adventure Erscheinungsjahr 2007.11
Systeme PC, Wii, Nintendo DS
’ USK System im Test PC
’. ab 6 Jahre (2) Kurzbewertung Fast gelungene Umsetzung des

Comics
Padagogisch
ab 10 Jahre

Spielbeschreibung:

Lucky Luke ist der Titel einer von Morris gezeichneten, erstmals 1946
erschienenen belgischen Comic-Serie um den gleichnamigen,
einsamen und gerechten Cowboy.

Lucky Luke ist mit mehr als 30 Millionen verkauften Alben in
Deutschland die erfolgreichste Comic-Serie nach Asterix. Bis heute
erschienen 78 Hefte um den schnellsten Schiitzen im Wilden
Westen, viele Zeichentrick- und Spielfilme wurden gedreht und auch
in der digitalen Welt ist Lucky Luke seit geraumer Zeit zu Hause. Seit
Mitte der Neunziger Jahre erschienen acht Videospiele fiir die
Playstation, den Gameboy und den PC.

Die Diisseldorfer Testergruppe hatt mit "Go-West!" das derzeit
neueste Spiel am PC unter die Lupe genommen. "Go West!" gibt es Spicletitel
auch fiir Nintendos Wii-Konsole und die tragbare DS. Das Spiel pietetite

orientiert sich am Comic "Kalifornien oder Tod" aus dem Jahre1971
und dem 2008 in Deutschland erschienen Kinofilm "Auf in den

Westen, Lucky Luke!", der nur auf DVD erschienen ist. Erweiterte Suche
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Zur Story: New York, 1855. Lucky Luke eskortiert die Dalton-Briider
zu einem ihrer zahlreichen Gerichtsprozesse. Natiirlich entkommen T
die vier Halunken und {iberfallen alle Banken, die auf ihrem Weg
liegen. Mit der Polizei im Nacken muss Joe Dalton die Beute in
einem Planwagen verstecken, der allerdings zu einem Siedlertreck
auf dem Weg nach Kalifornien gehort. Wohl oder tibel miissen die
Daltons mitziehen. Zufalligerweise ist kein Anderer als Lucky Luke
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Fuhrer dieses Irecks aut der getahrlichen Reise.

Padagogische Beurteilung:

Nach einer reibungslosen, aber langen Installation stand das Spiel in
den Sprachen Englisch, Franzdsisch, Italienisch, Niederlandisch,
Spanisch und Deutsch zur Verfiigung. Das an die Siebziger Jahre
erinnernde, grafisch eindrucksvoll gestaltete videographische Intro
und die Gesamtprasentation des Menls gefiel unseren Testern auf
Anhieb, so dass sie gleich Interesse daran hatten, "Lucky Luke: Go
West!" anzuspielen. Wie auch im Leben auRerhalb der Video- und
Computerspiele macht es hier ebenfalls der erste Eindruck, der
nachtrdglich tber Pro oder Contra entscheidet. Mit einer Vielzahl an
Minispielen legt es "Lucky Luke: Go West!" darauf an, diesen guten
ersten Eindruck auf lange Sicht aufrecht zu erhalten. Doch hier traten
erste Probleme auf. Das Spiel kann im Mehrspielermodus nur zu
zweit gleichzeitig spielen (ein Turniermodus fehlt) und schnell
gingen die Tester auf einen Einzelspielermodus zurlick. Drei oder vier
Spieler kdnnen also nicht gegeneinander antreten, was fiir das
Spielen von Minispielen eigentlich entscheidend ware. Die
Maglichkeit sich an Punkten oder an der besseren Zeit zu messen
wird dadurch stark eingeschrankt, weil es eben nur einen Gegner
gibt, gegen den es zu spielen gilt. Auf Dauer ein lahmendes,
demotivierendes Unterfangen. Auch wird in grafischer Hinsicht die
Motivation nicht wirklich gefordert, da die Aufteilung auf dem
Monitor uniibersichtlich wirkt. Es fehlen klare Linien. Jede neue
Spielrunde dient der Neuorientierung.

Spal machen die kleinen, abwechslungsreichen Spiele trotzdem. In
der ersten Mission sammelt man Punkte, indem man wahrend eines Gerichtsprozesses versucht so vielen
Zuschauern wie moglich die Hiite vom Kopf zu schieBen. Diese wilde SchieBerei ist nicht die einzige im Spiel. Da
werden Banken ausgeraubt und die Sheriffs zur Bewachung der Bank beiseite gerdumt. Das Ganze geschieht aber
in einem blutfreien, witzigen Comicstil, den man schon aus den Buchvorlagen kennt und wirkte auf die
Testergruppe nicht gewalttdtig oder bedrohlich.

Die beschriebenen Level sind nicht einfach zu schaffen und stellten fiir die Jiingeren in der Testergruppe eine hohe
Hirde dar. Das Spiel bietet aber unterschiedliche Schwierigkeitsgrade, so dass sich auch vorher Gescheiterte in
anderen Level noch mal in aller Gemeinsamkeit versuchen konnen. Hier bietet sich an dem Spiel, auch wenn es
maximal nur zu zweit spielbar ist, doch als Zuschauer beizuwohnen. Auch kdnnen Erwachsene oder Padagogen
mit einer besseren Ubersicht und Einschatzung der Spielenden ein schénes Wechselspiel gestalten, so dass jeder
an die Reihe kommt, ganz nach seinen Fahigkeiten. Als Beispiel fiir einfache Minispiel innerhalb von "Luck Luke:
Go West!" sei das Nachzeichen von Figuren am Bildschirm oder das Zuordnen von Puzzleteilen genannt. Genau
von solchen Aufgaben konnten Erfahrenere zuriicktreten und den Jiingeren den Vortritt iiberlassen. Sehr gefordert
wurde die gesamte Testergruppe dagegen bei rasanten Wettrennen gegen die Zeit mit dem Pferd oder der
Strallenbahn durch Wild-West-New-York.

Jedes der Mini-Spiele wird im Vorfeld von Lucky Luke eingefiihrt und die Regeln werden erklart. Dabei wird auf eine
Sprachausgabe verzichtet und eine Texttafel eingeblendet. Fiir jlingere Spieler oft schon ein Hindernis. Fiir
Jugendliche ein Argernis, da man Zeit drangibt, die man fiir das Spielen verwenden kénnte. Die Spiele sind in der
Bedienung mit der Tastatur zwar leicht, aber selten beim ersten Mal zu schaffen.

Nach jedem geschafften Level wird eine Zwischensequenz aus dem Kino-Film freigeschaltet, die man allerdings im
Ment selber starten muss und die sich nicht direkt an das Level anschlieBt. Diese Zwischensequenzen sind so kurz
geraten, dass man der Geschichte aus dem Film oder dem Comic wirklich nicht folgen kann. Eine vertane Chance
Comic, Film und Spiel in Einklang zu erleben. Zum Gliick kannte eines der Kinder die ganze Geschichte und konnte
den Zusammenhang zwischen dem Original und den Minispielen erldutern. Wie heil3t es so schon: Wer lesen kann,
istim Vorteil. Bei einem ab 6 Jahren freigegebenen Spiel nicht immer zwangslaufig. Aber schon wenn man sich
gegenseitig auf die Spriinge helfen kann und somit ein sozialer Austausch gefordert wird.

Der Testergruppe war dieser fehlende Einklang allerdings egal, die "coole” Aufmachung und die schwierigen
Aufgaben fesselten die Tester von einem Level zum néchsten und sie hatten viel Spal an einem Computerspiel mit
Lucky Luke, dem schnellsten Schiitzen im Wilden Westen.

Fazit:

"Lucky Luke: Go West!" machte in seiner Gestaltung und den teilweise kniffligen, teilweisen ulkigen Lust auf mehr
und ist die beinahe gelungene Umsetzung einer Comic-Legende fiir ein Computerspiel. Comics und ihre Figuren
sind langst allen kritischen Beflirchtungen zum Trotz als Kulturgut in der Medienbiografie von Kindern und
Erwachsenen fest verankert und oft viel mehr als nur ein buntes Bildchenheft. Der Erfolg von Lucky Luke ist auch
der eines Helden, der fiir seine guten Taten nie eine Belohnung am Ende der Story entgegennimmt, sondern als
kleiner Punkt auf seinem Pferd am Horizont verschwindet. Ein gerechter, positiver Charakter.

"Lucky Luke: Go West!" brachte Jungen und Madchen ab 10 Jahren gleichermalen diesen Helden naher und lasst
ihn auch in der digitalen Welt weiter reiten.

A Beurteilung der Spieletester zuklappen
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