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Spielbeschreibung:

Die beliebte Serie Harvest Moon verspricht Fans schon seit mehreren
Jahrzehnten ein friedliches Leben auf dem Bauernhof - zumindest
virtuell. Yonder: The Cloud Catcher Chronicles basiert zumindest
lose auf diesem Konzept, verfrachtet es aber in eine offene Spielwelt. Spieletester an der Suchbegriff

Open-World-Games erfreuen sich einer groken Beliebtheit und immer Bl

mehr Titel basieren auf diesem Kontext. Hierbei besteht der
Kerninhalt darin, in einer frei begehbaren Welt unterschiedliche

Aufgaben zu erfiillen und ein langfristiges Ziel zu verfolgen.

Der eigene Avatar erleidet zu Beginn Schiffbruch und landet auf der i

magischen Insel Gemea. Diese ist teilweise durch einen dunklen Spielesuche

Nebel bedeckt und fortan ist es die Aufgabe, den Nebel zu entfernen
und dem Mysterium dahinter auf den Grund zu gehen. Abseits S—
davon gilt es, Saatqut anzubauen, Tiere zu pflegen und verschiedene Spieletitel

Aufgaben fiir die Bewohner_innen der Insel zu erfiillen. Kimpfe oder
Gegner gibt es keine. Mit der Zeit werden zudem verschiedene

Rohstoffe oder Zutaten gesammelt, aus denen wiederum neue Erweiterte Suche

Werkzeuge oder Nahrung gewonnen werden kann. Yonderverwendet
dabei bekannte Spielmechaniken, verpasst diesen aber einen
eigenen bunten Anstrich.

Text von Marvin Spirakos E, 3

Padagogische Beurteilung:
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Optisch ist das Spiel vergleichbar mit The Legend of Zelda: Breath of

the Wild. Bei Yonder: The Cloud Catcher Chronicles sieht jedoch alles
noch ein wenig niedlicher aus. Tiere, Landschaften und Personen
sind sehr si animiert, was auch junge Kinder anspricht. Die
vorhandene Fauna ist nicht realistisch, sondern sehr fantasievoll
gestaltet. Hierbei handelt es sich um Abwandlungen von realen
Tieren, die optimal in das niedliche Setting eingebunden sind. Auch
das Open-World-Konzept erinnert an 7he Legend of Zelda: Breath of
the Wild, in dem die Spielwelt vor Details strotzt und langfristig zum
Erkunden und Durchforschen einladt. Dagegen flihlt sich die Welt
von Yonder oftmals karg an und bietet den Spielenden, abseits
hiibsch anzusehender Landschaften, vergleichsweise wenig zu
entdecken.

Lesekenntnisse notwendig

Wer im Detail erfahren mdchte, welche Hintergrundgeschichten und
Aufgaben sich hinter den einzelnen Inselbewohner_innen verbergen,
sollte sich darauf einstellen, dass diese per Text mitgeteilt werden
und es keine Sprachausgabe gibt. Wer die Texte jedoch iiberspringt,
verpasst nicht viel. Besonders die Nebenaufgaben erfordern kaum
Lesekenntnisse, da sich die Bitten in den meisten Fallen
wiederholen. So missen beispielsweise gewisse Objekte besorgt
werden. Das ganze Geschehen wird mit klassischer, angenehmer
Musik untermalt, die sich in die idyllische Landschaft und
Atmosphare optimal ein.

Ziele und Nebenaufgaben

Die Aufgaben sind durch eine einfache Mechanik und eine simple
Struktur gekennzeichnet, da diese sich meist nur minimalistisch
unterscheiden. Hauptsachlich sind die Spielenden damit beschaftigt,
erwiinschte Gegenstdnde zu sammeln und den Personen zu
tibergeben, die den Auftrag erteilt haben. Viele altere Spieler_innen
konnen sich bei dieser einseitigen Struktur der Aufgaben schnell
langweilen. Fiir Jiingere, die sich noch nicht mit komplexen
Aufgaben beschaftigen wollen oder konnen, ist dies jedoch ein tolle
Maglichkeit, die Welt zu entdecken. Hinzu kommen die versteckten Siehe auch

Feen, die gefunden werden miissen, um den dunklen Nebel in den

verschiedenen Gebieten verschwinden zu lassen. Eine Alternative im ® Harvest Moon: Das verlorene Tal
spielerischen Kontext bietet der Bau einer eigenen Farm. In dieser e Stardew Valley

konnen beispielsweise eigene Tiere gezahmt und gehalten werden. ® The Legend of Zelda: Breath of the Wild
Der Besitz von Tieren ist bei vielen Kindern als Wunsch sehr

ausgepragt und kann hier in geringem Mafle spielerisch erprobt werden. Im Vergleich zu dhnlichen Titeln, sind die
Maglichkeiten hier allerdings relativ gering.

Sammeln und noch mehr Sammeln

Insgesamt ist der Schwierigkeitsgrad nicht besonders hoch. Durch eine Minikarte werden stets die gewiinschten
Ziele und Aufgabengeber markiert, sodass diese schnell gefunden werden kdnnen. Die Suche der Feen bendtigt
teilweise ein wenig Aufwand, ist jedoch beim aufmerksamen Spielen gut zu meistern. Ein wichtiges Merkmal des
Schwierigkeitsgrades ist das Fehlen jeglicher Kampfe. Im Vordergrund stehen das Erkunden und Entdecken. Auf
langer Sicht fehlt es hier allerdings an Motivation, um sich tiefer im Spiel zu verlieren. Die generischen
Sammelaufgaben lassen sich oft ohne groBBe Probleme I6sen und auch der Farmausbau geht schnell und einfach
von der Hand, sodass es erfahrenen Spieler_innen schnell an Herausforderungen fehlen konnte.

Viel Zeit zum Lernen

Der Einstieg sowie die allgemeine Spielmechanik sind angenehm niedrigschwellig gehalten und auch die Steuerung
sollte mit ein wenig Erfahrung kein Problem darstellen. Aber auch Personen, die bisher nicht so oft zum Controller
gegriffen haben, werden mit der prazisen Steuerung schnell klarkommen. Aufgrund des Spielprinzips, welches
nahezu vollstdndig ohne klassische Spannungselemente auskommt, besteht die Mdglichkeit, die Steuerung
individuell und im eigenen Tempo zu erlernen.

Fazit:

Jiingere und unerfahrene Spieler_innen werden sich iiber die wenigen Anforderungen und das niedrige Niveau
freuen. Besonders die fehlende langfristige Motivation kann sich aber bei erfahrenen Spieler_innen schnell
bemerkbar machen. Es gibt keine kdimpferischen Auseinandersetzungen, allerdings besitzt der Titel eine gewisse
Komplexitat. Es sind auBerdem Lesefahigkeiten erforderlich, um in den vollen Genuss von Yonder zu kommen. Der
Titel eignet sich daher ab einem Alter von etwa 6 Jahren. Kinder in diesem Alter konnen eine eigene Farm
aufbauen, die Welt in der schonen Optik erforschen und eine Menge Spal mit dem Spiel haben.

Diese Kritik ist von Studierenden der Philosophischen Fakultat an der Heinrich-Heine-Universitit Diisseldorf
verfasst. Die unter der Leitung von Koray Coban durchgefiihrte und von Daniel Heinz und Dirk Poerschke
unterstijitzte Ubung ‘Spieletester' prasentiert sich unter spieletester.phil.hhu.de.
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