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Beschreibung des Spiels:
"Mage Knight Apocalypse" basiert auf der relativ unbekannten
Tabletop-Reihe (Ein Tabletop ist eine Art Brettspiel)'Mage Knight',

Redaktion
Torben Suchbegriff

die in Deutschland von der Firma FanPro vertrieben wird. Kphring
Besonders Action-Adventure im Stil des Klassikers "Diablo 2", so Spieleratgeber-NRW

genannte "Hack and Slay" Spiele, sind bei jugendlichen Spielern
enorm beliebt. Zahllose Spiele versuchen mit mehr oder weniger

E(r)(l))fi&;r:nErfolg den mittlerweile sieben Jahre alten Klassiker zu Spielesuche
Auch "Mage Knight Apocalypse" kopiert das durch "Diabolo” |
etablierte Spielprinzip. Hier geht es in erster Linie darum, die Spieletitel

Spielfigur durch vorgefertigte Spielumgebungen zu steuern. Dem

Protagonisten stellen sich fortlaufend allerlei Gegner in den Weg.
Diese gilt es zu bekdmpfen. Auferdem kann Ausriistung erbeutet -

und Schétze gefunden werden, was die Sammelleidenschaft des Erweiterte Suche

Spielers wecken soll. Durch jeden getoteten Feind erhélt der
Charakter Erfahrungspunkte, durch welche dessen Fahigkeiten
ausgebaut werden konnen. Das Spiel bietet die Mdglichkeit, sich zu
Beginn fiir einen von fiinf Charakteren zu entscheiden. Zur Auswahl
stehen z.B. besonders starke Kampfer oder méchtige Magier. Die
Grundfahigkeiten kdnnen auf diese Weise im Spiel ausgebaut und
verstarkt werden. Die nicht gewahlten Charaktere gesellen sich
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spater als Kamptgetahrten zur Abenteurergruppe des Spielers.
Doch neben den Fertigkeiten des Charakters hangt der Erfolg im
Spiel auch mafBgeblich davon ab, wie die Spielfigur ausgestattet ist.
Ein machtiger Magier ohne Zauberstab oder ein Krieger, der lediglich
mit einem Messer ausgestattet ist, stellen fiir die Gegner im Spiel
keine besondere Bedrohung dar.

Mit gefundenem Gold kann der Spieler Waffen und Riistungen bei
Handlern erwerben. Wirklich machtige Waffen, die bestimmte
Fahigkeiten besonders zur Geltung bringen, findet der Spieler
allerdings nur bei getoteten Gegnern oder in Schatztruhen.

Die Geschichte von "Mage Knight Apocalypse" 1asst sich mit dem
simplen Konzept "Gut gegen Bose" zusammenfassen. Der Held des
Spiels wird auf eine Reise geschickt um mit weiteren Helden, den so
genannten "Wachtern", in den Kampf gegen den iberméchtigen
Drachen der Apokalypse zu ziehen und die durch ihn drohende
Zerstorung der Welt aufzuhalten.

Padagogische Beurteilung:

Action-Adventure erfreuen sich gerade bei unseren mannlichen
Testern groBter Beliebtheit. Viele von ihnen spielen in ihrer Freizeit
Titan Quest oder dhnliche Titel.

So war die Begeisterung iiber das Testmuster zu "Mage Knight
Apocalypse" groB und die Spieler stiirzten sich mit grofier Vorfreude
in den apokalyptischen Kampf. Von Anfang an wurde von den
ausschlielilich mannlichen Jugendlichen positiv hervorgehoben,
dass das Spiel auch auf den Testrechnern fliissig funktionierte, in
denen nicht die aktuellste Hardware verbaut war. "Nicht jeder hat
einen dicken Computer zu Hause. Da finde ich es wichtig, dass Spiele auch auf &lteren Rechnern wenigstens noch
spielbar sind." (Spieler 14). Sound und Grafik bewegen sich dabei auf anspruchsvollem Niveau, ohne jedoch an
Spitzentitel wie Titan Quest oder Gothic 3 heranzureichen.

Die Einfiihrung in die Spielwelt fanden die Tester gelungen, die Hintergrundgeschichte war ihnen jedoch zu einfach
gestrickt. "Irgendwie geben die sich bei der Geschichte nie richtig Miihe. Das ist bei solch einer Art Spiel aber auch
nicht unbedingt notwendig" (Spieler, 13) Vielleicht hatte jedoch gerade ein Spiel wie "Mage Knight Apocalypse” mit
einer etwas differenzierteren Geschichte die Mdglichkeit nutzen konnen, sich auf diese Weise von anderen Spielen
dieses Genres positiv abzuheben.

Die Steuerung empfanden die Tester als groftes Manko des Spiels. Im Zusammenspiel mit der Kameraperspektive
kam es immer wieder zu frustrierenden Situationen, die einigen Spielern schnell die Motivation zum Weiterspielen
nahm. In den schlauchartig aufgebauten Karten kommt es durch die ungliicklich positionierte Kamera immer
wieder vor, dass grolere Gegnergruppen schlichtweg libersehen werden. Dieses Problem haben andere Spiele des
Genres besser geldst. "Ich habe einfach keine Lust so haufig zu sterben obwohl ich eigentlich nichts dafiir kann"
(Spieler, 13) Zudem empfanden die Spieler die streng linear aufgebauten Kartenlabyrinthe in Zeiten eines World of
Warcraft nicht mehr zeitgemaR. "Ich will zumindest das Gefiihl haben hingehen zu kdnnen wohin ich will. Das
schafft Mage Knight Apocalypse leider nicht." (Spieler 14)

Die Grafik machte auch auf Mittelklasse-Computern einen guten Eindruck, jedoch mangelte es manchen Szenarien
schlichtweg an Abwechslung. Zum Beispiel riefen die lieblos gestalteten Simpfe zu Beginn des Spiels bei unseren
Testern nicht gerade Freudenausbriiche hervor. "Gerade am Anfang will man doch staunen. Wenn es dann
langweilig aussieht hat man direkt keine Lust mehr weiterzuspielen." (Spieler 13)

Das Entwickeln der eigenen Spielfigur, das Sammeln von Ausriistung und die Kampfe gegen immer machtigere
Gegner hielten jedoch die meisten Spieler davon ab den Test abzubrechen. Der Mehrspielermodus machte den
Jugendlichen auch bei diesem Spiel sehr viel Spal und konnte auch Jugendliche, die eigentlich keine Lust mehr
hatten das Spiel zu testen, dazu animieren sich wieder mit dem Spiel zu befassen.

Das Spiel setzt auf eine kampflastige Konfliktldsung, die jedoch in eine fantastische Welt und ein "Gut gegen Bdse-
Szenario" eingebettet ist. Die Kdmpfe laufen ohne explizite Gewaltdarstellung ab und besiegte Gegner
verschwinden aus der Spielwelt und hinterlassen nur ihre Ausriistungsgegenstande. Jugendlichen ab 12 Jahren ist
zuzutrauen, das Gesehene und die Hintergrundgeschichte mit ihren vorhandenen Erfahrungen zu beurteilen,
einzuschatzen und zu verarbeiten.

Auch bei diesem Spiel zeigte sich abermals, dass es gerade auf mannliche Jugendliche einen besonderen Reiz
ausiibt, einen mutigen Abenteurer durch eine Welt voller Gefahren und Herausforderungen zu delegieren. Der Reiz,
sich in einer Spielwelt kimpferisch gegen machtige Gegner zu behaupten und einen Charakter vom Schwéchling
zum tapferen Helden zu entwickeln, ldsst viele Jugendliche auch (iber inhaltliche und spieltechnische Schwachen
hinwegschauen.

Fazit:

Trotz zahlreicher Mangel spielten die Tester "Mage Knight Apocalypse" auch nach Abschluss des Tests gerne das
ein oder andere Mal im Mehrspielermodus. Vor die Wahl gestellt, wiirde es die meisten der Jugendlichen aufgrund
der mangelnden Abwechslung und spieltechnischer Mangel jedoch nicht als Vollpreisprodukt kaufen, sondern auf
eine giinstige Edition warten. Die Gewaltdarstellung der Kampfszenen erscheint der Alterseinstufung gemaf
angemessen.

A Beurteilung der Spieletester zuklappen
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