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Beschreibung des Spiels:

"Da waren's nur noch Neun..." Auf einer Insel gefangen erfahren zehn
Wochenendgéste, dass ihr Gastgeber sie nach und nach umbringen
wiirde. Nur einer passt nicht so recht in die Gesellschaft. Patrick
Narracott, der Held dieses genretypischen Adventures, befindet sich
nur zufallig auf der Insel. Die Story ist eingebunden in die "film noir"-
artige Atmosphare eines englischen Wochenendhauses der 1930er
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Jahre. Als Vorlage dient Agatha Christies Roman "Zehn kleine
Negerlein", der spater in "Und dann gabs keines mehr" umbenannt
wurde. Der Spieler steuert den Protagonisten in dieser Versoftung
eines Romanklassikers. Das Vorantreiben der Handlung, das
Verhindern der merkwiirdigen Morde, erfolgt durch die
unterschiedlichsten Aktionsmaglichkeiten. Es gilt, in verschiedenen
Leveln Gegenstdnde zu sammeln und Gaste zu interviewen. Nur
wenn alle Aufgaben eines Levels erledigt sind, kann das ndchste
Kapitel angegangen werden.

Padagogische Beurteilung:

Viele Kinder lieben Geschichten von Detektiven und schliipfen gern in
diese Rolle. Rdtsel I6sen, niitzliche Gegenstande suchen und zu
einem sinnvollen Neuen zusammenfiigen sind die zentralen
Herausforderungen dieses Spiels. Hierbei ist detektivischer Spiirsinn
gefragt. So gebraucht man eine Bratenpipette, die man mit Mehl
auffiillt, bestdaubt damit das Glas eines Toten und beklebt dieses mit
Klebeband - schon hat man einen Fingerabdruck. Um auf solche
Losungen zu kommen, sollte der Spieler eine hohe
Kombinationsgabe, die Fahigkeit zum logischen Denken und
Experimentierfreude haben. Wer Dinge, die auf den ersten Blick nicht
zueinander gehdren, trotzdem miteinander kombiniert, zeigt
kreatives Denken gegen jegliche Konventionen, und wird von Zeit zu
Zeit auch mit Erfolg belohnt. Was hier so einfach klingt, haben
unsere Tester jedoch erst nach stundenlangem Suchen, Kombinieren &
und unter Zuhilfenahme intensiver Internetrecherche

herausgefunden. Da sich der Sinn vieler Handlugen im Spiel manchmal erst spét auflost, wurden die Spieler oft
frustriert. Durchhaltevermdgen und Geduld sind wichtige Voraussetzungen, die insbesondere unter Adventure-
Liebhabern typischerweise zu finden sind. Diese Fahigkeiten werden in "Und dann gab’s keines mehr" stellenweise
aufs AuRerste strapaziert. Z.B. kann es passieren, dass der Spieler vergisst, einen fiir den spéateren Verlauf
notwendigen Gegenstand zu besorgen. Einmal die Chance vertan, kann die Besorgung im spateren Spiel nicht
nachgeholt werden und das Kapitel muss von Vorne begonnen werden. Das Spiel erfordert demnach viel
Genreerfahrung und Geduld, und ist daher eher etwas fiir ausgesprochene Liebhaber dieser Art Spiele. Fiir
Neueinsteiger konnte die Agatha Christi Versoftung "zu wenig Action" (Florian, 13) bieten.

Die Steuerung ist durchaus fiir jiingere Spieler zu bewaltigen. Da jedoch in der Geschichte ein sehr langer und
textlastiger Spannungsbogen gezogen wird, treffen wir die pddagogische Alterseinschatzung von "ab 12 Jahren".
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