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"Powerquiz Allgemeinbildung" ist ein in Zusammenarbeit mit Duden Marcus Such
entwickeltes, vielseitiges Quiz-Programm, bei dem es darum geht, Liipke che
sein Wissen anhand mehr als 2.300 Fragen in acht verschiedenen 18\1‘1’1:"2?31““‘”" |
. . . . C! le Glthorn
Wissensbereichen  (Kultur, ~Geschichte, Natur, Wissenschaft, Suchbegriff

Geografie, Sprache, Unterhaltung und Kurioses) auf den Priifstand
zu bringen.

Der Start des Spiels ist unkompliziert. Man legt schnell ein Profil an
und schon kann es mittels Touchpen auf dem Touchscreen
losgehen. Der Spieler hat die Auswahl zwischen den Kategorien :
"Aufwédrmen’, dem eigentlichen "Powerquiz' und "Freistil". Der Spielesuche
Bereich Freistil kann nach Schwierigkeitsgrad und verfiigharem
Zeitkontingent (3 Minuten, 5 Minuten, endlos) differenziert Spieletitel
aufgerufen  werden. Der  Hauptprogrammbestandteil, — das
"Powerquiz’, lauft ohne zeitliche Reglementierung ab. In jedem
Themengebiet gilt es eine bestimmte Anzahl richtige Antworten zu Erwei
’ . ) . - L rweiterte Suche
meistern. Wird das Ziel erreicht, kann man die nachst schwierigere -

Stufe erproben, bis letztlich Bronze, Silber oder Gold erreicht wird. In i) Austwarmen 1343
jedem der drei Level gilt es 32 Fragebldcke mit jeweils zwdlf Fragen | WemigenLimessprrt

zu absolvieren, bevor man einen sogenannten Thementest bzw. im

Anschluss daran den noch schwierigeren Stufentest absolvieren = ...
kann. Eine besondere Herausforderung stellt das aus 16 Fragen

bestehende Examen dar, zu dem man nur zugelassen wird, wenn

eine bestimmte Anzahl von Themenbereichen erfolgreich beendet 312
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wurde.

Richtige Antworten werden mit Punkten honoriert, die auf dem GwyEyR) Ty YU ye)r)
Bildschirm in Form von vollen oder halbvollen Blasen (Bubbles)
angezeigt werden. Jeder Fragenblock ldsst sich beliebig oft

wiederholen, um an das vorgegebene Ziel zu gelangen. Im Laufe der

Spielzeit kann man mittels erreichter Punkte Bonusspiele -~ v

freischalten oder das Quizprogramm nach eigenen Wiinschen

optisch und akustisch umgestalten. - el i ]
Wekhe digser BAlE werden

peithlagen?

Die Vielsieitgkeit des Quizspiels zeigt sich nicht nurin der Vielzahl an

Fragen, sondern auch in der unterschiedlichen Aufgabenstellung, die

durch klassische Multiple-Choice-Antworten ebenso fordert wie

durch Fragestellungen, in denen Gerdusche und Laute den jeweiligen

Antworten zugeordnet werden miissen. Auch das Antippen von e
beispielsweise auf dem Bildschirm umherfliegenden Dingen, die zum
Nahrungsrepertoire eines Eichhdrnchens zahlen, das Markieren von

richtigen Antworten an einem vorbeifahrenden Wissenszug, das

richtige Anordnen von Antworten in eine logische Reihenfolge, das P>
Schatzen von Jahreszahlen anhand eines Zeitstrahls, umgedrehte ) '
Antwortfragen, Bildfragen (auch mit zum Teil erst zu erkundenden

Bildern), Tonfragen, Fragen zur Kartenkunde und Blumenfragen - v
(Losungsfindung durch Antippen von Buchstaben) zdhlen zu den

variabel gestalteten Aufgabenstellungen.

Padagogische Beurteilung: Power Quiz
Dass hier mit einem Verlag zusammengearbeitet wurde, der seine Aligemeinbildung
Schwerpunkte u.a. in den Bereichen "Deutsche Sprache" und

"Nachschlagewerke" hat, zeigt sich in einem klar durchstrukturiertem ,.,.,,.,,,

Produkt, dass sich Ratefreunden sehr schnell erschloss. Durch die
Differenzierungsmaglichkeit im Freistilbereich in die Stufen "leicht”,
"mittel", "schwer" waren Spieler mit unterschiedlichem Wissensstand
gleichermalen gefordert und motiviert. Besonders herausfordernd
waren die Fragen, die nicht nur ein bloRes Wiedergeben von Wissen
abverlangten, sondern die Tester zum "um-die-Ecke-Denken' _ Optnen )

anregten. Ein Beispiel dafir ist die Frage, "Wie viele Tiere jeder Art ptersengs

nahm Moses mit auf die Arche?" oder "Wie viele Monate eines

Jahres haben 28 Tage?". Natdirlich fallt nicht unweigerlich auf, dass

alle Monate eine Jahres 28 Tage haben und die Arche von Noah und nicht von Moses gebaut und genutzt wurde.
Liest man die Aufgabenstellung konzentriert, ergibt sich eine nachvollziehbare Losung. Nachdem sich die Tester
darauf eingestellt hatten, war die Motivation hoch, diese richtig zu beantworten und forderte die Gruppe heraus.

Auch im (Schul-)Alltag sollte diese Fahigkeit ihren Nutzen haben.

Aubwhrnin

Trainieg

Die eintonige und wenig ansprechende Hintergrundmusik storte und wurde von den Testern in der Regel gleich
abgestellt, dies tat einem tollen Quizerlebnis jedoch keinen Abbruch. Das im Bonusbereich freigespielte optische
Umgestalten der Programmoberflache hatte kaum Aufforderungscharakter und wurde kaum genutzt. Das
Vergleichen der gespeicherten Statistiken der maximal vier angelegten Spielerprofile wiederum war da schon
interessanter.

Langerfristig motiviert waren eher die jugendlichen (&lteren) Tester, da die jiingeren aufgrund eines zu hohen
Frustfaktors durch die teilweise anspruchsvollen Aufgaben die Lust am Quiz verloren. Jiingere Ratefreunde im
Grundschulalter griffen lieber zum "Geolino Powerquiz" aus gleichem Verlag, weil sowohl die Programmumgebung,
als auch die Fragen- und Wissensbereiche inhaltlich optimal auf die Altersstufe 8-12 Jahre abgestimmt sind. Allein
der Titel "Geolino" sprach sie an, denn dahinter verbirgt sich eines der erfolgreichsten Kindermagazine
Deutschlands. Die Grundziige des Powerquiz finden sich hier wieder, so dass auf eine weitere Beschreibung
verzichtet wird. Sinnvollerweise weisen die Hersteller beim "Geolino-Powerquiz" schon auf der Verpackung auf eine
ausreichende Lesefahigkeit hin. Da das Lesen die Grundvoraussetzung fiir das erfolgreiche Absolvieren der
Aufgaben darstellt, sind beide Spiele ab einem Alter von 8 Jahren empfohlen.

Die Tester lobten bei beiden Programmen, dass falsche Antworten ausreichend kurz und nachvollziehbar erklart
wurden und sich so ein positiver Lerneffekt einstellen kann. In vielen Gesprachen stellte sich im Anschluss heraus,
dass den Testern viele Antworten und Fragen auch noch iiber einen ldngeren Zeitraum geldufig waren.

Fazit:

Ein sehr motivierendes, inhaltlich fundiertes Quiz- und Lernspiel fiir alle Altersstufen (unter Einbezug des 2009
erschienenen  "Geolino  Powerquiz') und alle Wissensbereiche. Dieses Spiel ist auch fiir ein
generationstibergreifendes Ratseln zu empfehlen und bietet viele Ankniipfpunkte fiir vertiefende Gesprache.

A Beurteilung der Spieletester zuklappen

3 Oy

Spieletester

Albert-Schweitzer-Schule
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