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Spielbeschreibung:

In zahlreichen kniffligen Logik-Puzzels gilt es, durch logisches
Denken und Anwenden physikalischer GesetzmaRigkeiten eine
Vielzahl von Experimenten zu konstruieren und in Gang zu bringen.

In den unterschiedlichen Ratselbildern werden jeweils mittels einer
Texttafel die entsprechenden Aufgabenstellungen erklart. Die jungen
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Furuer Siu nun geloraer, die i oid vorZulinuenuern ciermerie su
miteinander zu kombinieren, dass die Losung in ihrem praktischen
Ablauf sichtbar wird. Um eine Kettenreaktion oder eine Maschine in
Gang setzen zu konnen, stehen dem Spieler eine Reihe von
Geratschaften zur Verfligung. So miissen beispielsweise Roboter
durch gezieltes Ablenken einer Kugel in Gang gesetzt werden oder
Schaufelrader mit selbst konstruierten Keilriemen aus Seilen und
Brettern andere Schaufelrdder in Bewegung bringen. Bewaltigt man
eine Aufgabe vor Ablauf des jeweilig vorgegebenen Zeitlimits, wird
die Restzeit in Form von Pluspunkten auf dem Spielerkonto
gutgeschrieben.

Dariiber hinaus bietet das Programm die Mdglichkeit eigene
Maschinen bzw. Spielaufgaben zu entwerfen und diese zur
Bewdltigung an andere Tiiftler weiterzugeben und auf ihre
Funktionalitat testen zu lassen. "Crazy Machines — Neues aus dem
Labor" schlieBt thematisch an seine beiden Vorgénger an, wobei die
grafische Aufmachung und die musikalische Untermalung deutlich
verbessert wurden. Inhaltlich warten zwdlf neue Elemente auf ihren |
Einsatz und etwa einhundert neue Aufgaben auf eine Losung. Etwas
leichtere Aufgaben, die auch von jiingeren Tiiftlern ab ca. 8 Jahren
bewaltigt werden kdnnen, bietet der Hersteller zum kostenlosen
Download auf seiner Internetseite an.

Padagogische Beurteilung:

Wer dieses Spiel meistern will, der muss neben Erfindungsreichtum,
logischem Denken, Kombinationsgabe und Kreativitat auch ein
gewisses MaB an Frustrationstoleranz unter Beweis stellen. Zumal der Schwierigkeitsgrad im Spielverlauf stetig
ansteigt und die Losungen der jeweiligen Aufgaben nicht immer auf der Hand liegen. Vorhandene physikalische
Grundkenntnisse konnen die Losungsprozesse zwar erleichtern, sind aber nicht zwingend erforderlich.

Die Erfahrungen zeigen, dass auf Grund der teilweise recht komplexen Ratsel und dem Fehlen eines Hilfemodus, in
der Regel junge Forscher und Tiiftler ab 10 Jahren mit dem Spiel zurecht kommen. Wobei die Erprobungen auch
deutlich machten, dass einige Aufgabenstellungen fiir manche Kinder nicht immer sofort verstandlich waren und
sie sich erst einmal mit anderen beraten mussten. Aber auch typische Einzelspieler blieben nie lange alleine.
Vielmehr bildeten sich Gruppen, die mit Ausdauer und diskussionsreicher Experimentierfreudigkeit die jeweiligen
Herausforderungen zu l6sen versuchten. In Teamarbeit wurde das Problem erdrtert, die Aufgabenstellung
formuliert, der mdgliche Losungsweg diskutiert, im Geiste durchlaufen und die vermeintlich richtige Losung
schlielilich umgesetzt.

In den ersten Spielphasen zeigten Madchen und Jungen gleichermalen groBen Ehrgeiz und hohe Motivation und
lieBen sich dabei auch von besonders kniffligen Aufgabenstellungen nicht abschrecken. Mit langerer Spieldauer
zeigte sich aber, dass die Jungen nicht nur mehr Ausdauer und Frustrationstoleranz mitbrachten, sondern auch
mehr Ideenreichtum bei der Problemldsung entwickelten.

Fazit:
Die ungewdhnliche und zugleich faszinierende Spielidee spricht Ratselfreunde und Tiiftler ab 10 Jahren an und
kann gut in einer Gruppe mit Madchen und Jungen unterschiedlichen Alters oder in der Familie gespielt werden.

Projektbericht zu Crazy Machines
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