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Spielbeschreibung:

"Create" hat ein sehr simples Spielprinzip: Der Spieler muss
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Knobbelspiel, das Fantasie und
Kreativitat voraussetzt

maglichst kreativ verschiedene Level bewéltigen. Diese haben
allesamt eine gewisse Aufgabe wie etwa einen Gegenstand ins Ziel
zu bringen oder eine Kettenreaktion auszuldsen. Hierbei stehen dem
Spieler verschiedene Objekte und Hilfsmittel zur Verfligung, die er
gezielt positionieren muss, um weiterzukommen. Wurden die
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Gegenstande wie Ballons, Ventilatoren, Fahrzeuge oder Rampen
platziert, kann man auf Play driicken und schauen, ob das
gewiinschte Ziel erreicht wurde. Zusatzlich schaltet man nach und
nach neue Objekte, Materialen und Gegenstande frei, mit denen der
Spieler die Umgebung frei gestalten kann.

Padagogische Beurteilung:

Physikalische Experimente

Zu Beginn des Spiels flihrt ein einfaches Tutorial den Spieler in die
Spielmechanik von "Create" ein. Die Aufgaben in der ersten Welt sind
noch relativ einfach zu bewéltigen, werden allerdings nach und nach
immer schwieriger. Der Spieler muss beispielsweise ein fahrendes
Auto Uber eine Klippe bringen, indem er an die richtige Stelle eine
Rampe platziert. Die Tester hatten anfangs ihre Schwierigkeiten:
,Das ist langweilig, da passiert ja nichts" (Tester 12 Jahre). In
spateren Aufgaben mussten Objekte mit Hilfe von Ballons und
Ventilatoren schwebend zum Zielpunkt gebracht werden. Ebenso
gibt es Missionen, in denen man verschiedener Stahltrager, Rader
und Kolben ein Gefahrt oder Rampen verwenden muss. Die Tester
waren im Verlauf immer ehrgeiziger die Missionen zu absolvieren
und griibelten gemeinsam, um die Aufgaben zu erfiillen. Durch den
geschickten Einsatz der Objekte konnten so Kettenreaktionen
verursacht werden. Die kniffligen Ratsel erfordern hierbei logisches
Denken unter Beachtung physikalischer Gesetze. Allgemein erinnert
das Spielprinzip sehr an Crazy Machines (Test: Crazy Machines).

Komplizierte Steuerung

Ein grofer Kritikpunkt der Tester war die Steuerung. Die
Tastenbelegung ist oftmals eher unpraktisch und die Spieler hatten
erkennbare Schwierigkeiten beim Verinnerlichen. Es gibt einen Meni-
Ring, Uiber den man die einzelnen Objekte auswahlen kann. Beim
Auswahlen und Platzieren setzt "Create" auf die Sensor-Steuerung der Wiimote. Besonders fiir das Positionieren
der Objekte braucht man eine sehr ruhige Hand. Auch beim Zusammenbauen verschiedener Stahltrager muss man
je nach Aufgabe darauf achten, dass keine Kanten entstehen und die Objekte nahtlos ineinander iibergehen.
Sowohl das Setzen als auch das Drehen der Objekte erwies sich als Geduldsprobe, da bereits ein leichtes Wackeln
der Hand zu einer ungenauen Positionierung fiihrte: ,Da muss ich ja meine Hand total verdrehen" (Testerin 11
Jahre). Auch das Zoomen der Kamera empfanden die Tester als nervig, da man auf Knopfdruck immer nur in drei
Schritten zoomen kann und die Kamera sich an vielen Stellen automatisch bewegt oder heraus- bzw. heranzoomt.

Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt

Durch bestandene Aufgaben erhalt der Spieler sogenannte Funken. Die Anzahl richtet sich je nach Level daran, wie
viele Objekte verwendet wurden oder wie viele Punkte der Spieler erreicht hat. Durch Funken erhdlt man neue
Objekte, Materialen oder Hintergriinde, die der Spieler beim freien Gestalten nutzen kann. Die Funken &ffnen
ebenfalls neue Welten, die allesamt ein bestimmtes Thema haben. So erreicht man unter anderem eine
Weltraumstation, eine Welt der Zukunft oder eine Welt im Piraten-Setting. Auch diese Welten kann der Spieler durch
Objekte, Texturen oder Sticker frei gestalten. Je weiter man also im Spiel voranschreitet, umso groBer ist das
Repertoire der Objekte die ihm zur Verfligung stehen. Besonders kreative Spieler kdnnen sich auch eine vollkommen
eigene Welt gestalten.

Fazit:

"Create" punktet durch verschiedene Welten mit unterschiedlichen Missionen. Die Aufgaben laden zum Knobeln,
Kombinieren und Ausprobieren ein. Allerdings ist die doch simple Spielmechanik sehr komplex gestaltet, wodurch
es besonders jiingeren Spielern schwerfallen sollte, den ansteigenden Schwierigkeitsgrad zu bewaltigen. Die Tester
verloren nach einiger Zeit schnell die Motivation und waren genervt von der sensiblen Steuerung. Fiir Kinder und
Jugendliche, die bereits Erfahrung mit der Wii-Steuerung und Spaf an verzwickten Logik-Rétseln mit physikalisch
fungierenden Objekten haben, bietet "Create" viele knifflige Missionen und eine Welt, in der man sich kreativ
austoben kann. Gerade jiingere Spieler sollten das Spiel jedoch mit einer &lteren Person, die Hilfestellung bietet,
spielen.
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